
 
 
En este curso se revisarán los conceptos y técnicas básicas para la construcción 
de un robot, utilizando software y recursos libres.  
 

Temario 
19 de abril 2023 
S1 Introducción a la robótica 

T1 ¿Qué es la robótica? 
T2 Desarrollo y construcción de robots 
T3 Herramientas libres para la construcción de robots 

 
26 de abril 2023 
S2 Electrónica 
 T4 Tipos de señales  
 T5 Simbología 

T6 Fuentes de alimentación 
 T7 Sensores y actuadores 
 T8 Arduino y compatibles, como tarjetas de prototipado 
 
3 de mayo 2023 
S3 Programación  
 T8 Arduino y su plataforma 
 T9 las sentencias básicas en programación 
 T10 Control de actuadores 
 T11 Lectura de sensores 
 
10 de mayo 2023  
S4  Programación 

T12 Bibliotecas en programación 
T13 Servidor web con Arduino. 

 
17 de mayo 2023  
S5 Programación 

T13 Servidor web con Arduino. 
 
 



 
 
Materiales necesarios: 

 Computadora,  
 Tarjeta electrónica ESP32,  
 Módulo de control PCA9685,  
 15 cables jumpers,  
 Cable usb micro,  
 10 LEDs de diferente color,  
 1 servomotor. 

 

Informes e inscripciones:  

http://zigzag.gob.mx/introduccion-a-la-robotica-2023/  

 

http://zigzag.gob.mx/introduccion-a-la-robotica-2023/

